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De l'idée a l'objet, la chaine de traitement comprend généralement trois étapes : le dessin de la piéce, a
I'aide d'un logiciel de CAO (Conception Assistée par Ordinateur) 2D ou 3D qui produit un fichier décrivant la
géométrie du produit, puis la définition des parcours d'outils, prise en charge par un logiciel de FAO
(Fabrication Assistée par Ordinateur) qui génére un fichier de trajectoires que les outils devront suivre, la
plupart du temps au format ISO G-code ; et enfin un logiciel CNC (Computerised Numerical Control) pour le
pilotage de la machine d'usinage a commande numérique (fraiseuse ou tour), chargée de réaliser la piece en
suivant les parcours d'outils ainsi produits.

CAO FAO CN

DESSIN PARCOURS PILOTAGE
FIECE OUTIL MACHINE
Logiciel 1 Logiciel 2 Logiciel 3

Galaad réunit ces trois étapes en un seul logiciel. En offrant un module de dessin spécialisé qui tient compte
du fait que la piéce dessinée doit étre usinée, il permet a l'utilisateur d'imposer trés to6t des contraintes de
réalisation. Le lien avec la partie usinage est immédiat, ne nécessitant pas de manipuler de lourds fichiers
intermédiaires. Depuis le module de dessin, un simple clic de souris suffit a lancer le processus de
fabrication sur une machine pilotée directement par Galaad.
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Ceci étant, Galaad reste un logiciel ouvert. Il n'est pas question de fixer un cadre rigide pour le
processus en imposant Galaad a tous les étages. Il est donc tout a fait possible de substituer un
logiciel externe a un point-clef du traitement. Ainsi, la partie traitement en aval du dessin peut trés
bien reprendre des fichiers de CAO ou de FAO issus d'un autre logiciel que Galaad. De méme, le
module de dessin est capable d'appeler directement un pilote externe pour dialoguer avec la
machine, sans méme nécessiter de manipulations de fichiers.

CAO FAO CN

DESSIN |__ PARCOURS PILOTAGE
PIECE OUTIL MACHINE
GALAAD — .|GALAAD
MODULE MODULE
DE DESSIN > DUSINAGE

Contournage 3]
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Il est bon de préciser que, dans sa version actuelle, Galaad n'est pas un logiciel de conception 3D
au sens strict, c'est a dire qu'il ne permet pas d'élaborer des pieces par manipulation directe de
volumes ou de surfaces. Un certain nombre de fonctions 3D sont cependant présentes dans le
module de CAO, et notamment la création de maillages 3D avancés ou les projections, torsions et
manipulations dans I'espace.

Les fonctions de dessin 2D%2 sont directement liées au fraisage et comprennent donc toutes les
possibilités de contréle des trajectoires, notamment profondeurs, vitesses de pergage et d'avance,
corrections automatiques liées aux outils, etc. Les applications les plus courantes de Galaad sont
le fraisage 2D, la gravure, la découpe, I'encollage ou la dépose automatique de liquides.

Le succés de Galaad vient de son extraordinaire facilité d'apprentissage, qui ne I'empéche pas
d'offrir nombre de fonctions avancées. Il a été adopté avec succes tant par des utilisateurs
totalement débutants en informatique que des experts blasés. Pour définir simplement le logiciel,
les mots-clefs sont : intuitivité, facilité, puissance, adaptabilité, intégration.
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1. DEMARRER LE PROGRAMME

Cliquez sur le menu Démarrer
Cliquez sur Programmes

Cliquez sur Galaad (fraisage)

GALAAD (Fraisage)
GAWAIN (tournage)
Koy (usinage 300

KA MOR (progranmmm, 1

A
£ OWEIN (édition I50)

Tous les programmes L3 \‘i zalaad @ PERCINAL (C.1.0

LAMCELOT [usinage Z014)

i2 démarrer

2. PRESENTATION DE L’ECRAN DE TRAVAIL DE «GALAAD»

Barres d’outils de dessin

% Galaad

Menus déroulant

Fichier Usinage Edition Dessin  Affichage  Texte Paramébres  Aide
Ol |E ¥ & 2l o] 22| T lr=| A 4| ] B s
Tk ; :
/+ ]
LS 3 T
il | 5
O 2]
— : § - Zone de travail
2 ; ; - permettant de -
. vsualiserle dessinau =
: ; - fureta mesure de sa
: ; - conception. :
i AFFICHAGES DIVERS ; _
_“I e ; : Diverses informations sont: affichées en
= L S ‘bas de I'écran et selon le mode graphique.
1 : : Ces informations concernent les données
: ! générales du dessin. :
? ERE o7 0" T ™" G o 7 E A -
-i F
00021 de dessin P Y oomeeee mm +—|>c ------ VRS mim _/"' Hpmsesr P mim 17 e iy
Grile : auta (1 mm) dpl 0ok i0 Gw o wimm  EEo25mm B auto =5(1005 70 = 2,5 mm ==

POSITION / DIMENSIONS

Cette zone donne la position et les dimensions de l'objet
sélectionné, ou de la position du pointeur de dessin.
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2.1 Barre d'outils horizontal de Travail
Nouveau Tracer réel Souder
fichier (parcours de I'outil)
Enregistrer )
un fichier Annuler Coller  Contourner Grille Style de texte
| | | | | |
b @ _ _ 5 -
CHep B38| 5RO BelGlo] 5T =] A +] b B3] R
| | | |
Ouvrir un Voir les Copier Incision
fichier 4 vues
Lancer ou simuler - . Hachures
l'usinage Répéter Dupliqguer  Connecter
2.2 Barre d'outils vertical de dessin
Points . Important!
'_ Chaque icones de dessin se
Li = développe pour afficher d'autres
ignes / options de dessin
Polylignes J,\{
+ + + + + +
rectangies T | O I ) ¥ )
+ ol | st
Cercles O e VRS
Textes b ﬁ‘ V|V RS [::[
Sélection Y
Déplacement fix
cartésien r—b_fl,
Configuration g
de la machine %
Zoom : Q
Annotation du L
dessin L
Zoom du |
pointeur de —l =
souris
Icone de
version du

logiciel
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2.3 OUVRIR UN FICHIER EXISTANT

Lzinage

e G 2 — Choisir le fichier en fonction du répertoire
- S donné par le professeur ou directement a partir
st Chrles de votre dossier de travail
Enreqistrer sous. ..
Ouvrir
Mouveau dossier, .. :
Fusionner avec... Regarder dans |U Galaad LJ b
Réseau r ;ﬁ"_:‘annﬁg
Disque de transferk 3 ;@Fichiers
|hFonts
Dimensions brutes, ., Chrl+D [ELibrairies
Echelle globale. .. ;EPublic
Annatation. .. |
Temps passé. ., ‘

Imprimeat. .. CErl+P Mo du fichier : |Essaigal -
: .gal i
Imparter, .. Chrl+I

Exparter... Fichiers de type : ]Fichiers Galaad 3 [* GAL) l.l Annuler

Quitter Galaad

1 - Essai

2.4 ENREGISTRER UN FICHIER

1
Usinage 2 — Choisir le bon répertoire de l'arborescence
Nouveau Chri+h puis enregistrer votre travalil
i, Chel+C
Galerie. ..
i Ak 2 Reqarder dans : |'t:..} Galaad LJ i e
Enredistrer sous.., = -
i;r_’iConﬁg
[E2)Fichiers
iE]Fonts
!?E'_]Lihrairies
;u_'_“]Public
|

MHom du fichier : 1Essai.gal
Fichiers de type : | Fichiers Galaad 3 (% GAL] =l Annuler
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3. Créer un nouveau fichier

Choisir dans le menu « Fichier - Nouveau »

Cliquer sur « Non » si on vous demande d’enregistrer le fichier courant

MNouwvelle planche

Indiquer les dimensions de votre piéce de départ

Dimenzions brutesz

Indiquer le type de matériau puis « OK » | | iageicx: For am

i ’ H L Yoo 100
Cliquer sur « Annuler » pour les valeurs d’usinage. FraHE B
Vous les réglerez plus tard. L

Matériau (| EEETEE

4. Préparer la trame de fond

Placer votre curseur au centre de votre planche de travail et faites

Un « Clic droit » v Toutes les couches
v Traits fins
Le menu ci-contre apparait Couleur indistincte

v Trame de fond
Reéglage de la trame
Image de fond

Vous pouvez faire placer ou enlever la trame de fond

Vous pouvez régler la trame de fond
Points d'entrée

v Points de connexion
Identificakeurs

5. Activer et régler la grille magnétique

v Preselection en vert

clzi=] 2]+ sl 23] e

Grille magnétigue

Cartézienne . .
Cliguer sur le bouton « Grille » du
Faz ¥ |auto i
menu
Faz ¥ |auto i
v Activer la grile Y Faites les réglages nécessaires

dans ce tableau

— Palaire - ]

Pas: |15 2

Activation : touche [Ch] Annuler
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6. Dessiner en traits forts w Touban b ccache

Triad4 e
O e et s

Placer votre curseur au centre de votre planche de travail et faites |« e de fond

Un « Clic droit » Regage dn trame

Le menu ci-contre apparait

Vous décochez 'option « Traits fins » -
L i pohes miies i 15 A‘?AA
Tale: 5 x5 mm u AA
[ Italique, renforcé de [r 2

7. Choisir son style de texte | Etmnien: T iisnstnsh -
[~ Rempli les contours (5 o= 2g

Cliquer sur le bouton « Style de texte » &) 'I"a\ st o T || | i

puis compléter le tableau qui apparait B ——
S T
v Crénage automatiqus Entre lignes : ,T mm

8. Dessiner un cercle TDD —
FR CC E

Cliquer sur le bouton « Cercle » :
Puis vers le centre de votre piéce cliquer une fois pour placer le centre =1
du cercle et cliquer une autre fois pour placer son contour. C)

Appuyer ensuite sur la touche « Echap » du clavier

9. Placer et dimensionner un cercle

Sélectionner le cercle a régler en faisant un « Clic gauche » dessus.
Il devient rouge et s'entoure de petits carrés

Faire un « Clic droit » et dans le menu qui apparait, choisir « Position &
dimensions »
Cocher la case centrale afin de préciser que c’est le centre qui sera positionné

Cotation du cadre de sélection
Position
Indiquer les positions de ce cgptre Coe % lT mm oDOoo
Par rapport aux bOI’dS de Ia pIeCG par rapport au |b0rd ouest de la planche ﬂ n O n
Cote %': 140 171/ | L n """ n
. . . par rapport au |bord sud de |a planche ﬂ
Indiquer les dimensions de ce cercle cae 2 T B
dans les 2 sens. e T L
Pour obtenir un cercle rond,
ces dimensions sont forcément - Dimensions
éQUIva/enteS Largeur D {46673 min [~ Garder la proportion =M de |1
Hauteur Dy - |46 E7S m Echelle = - |1
Epaizzeur Dz : |0 T Echelle Z
Annuler
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10. Placer un point

Cliquer sur le bouton « Point »

Placer ce point en utilisant soit : LT +\

- Les coordonnées en bas de I'écran

- La méme technique que pour placer un cercle

11. Placer un trait

Cliquer sur le bouton « Trait »

Placer ce trait en utilisant soit : /

- Les coordonnées en bas de I'écran

- La méme technique que pour placer un cercle

12. Placer un polygone

Cliquer sur le bouton « Polygone »

+
Cliquer sur votre dessin tous les angles de votre polygone *f_i

Appuyer sur la touche « Echap » du clavier

13. Placer un arc de cercle

Choisir dans le menu « Cercle »

Cliquer sur le point de départ

Cliquer sur le point d’arrivée

—
i
&

Cliquer sur le point central @EFELCD Iﬁz\. RN % )
CEEEET: + -"-t"- [ IC‘~ o I

I

§
b
G R ()
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14. Placer du texte

Cliquer sur le bouton « Texte »

Cliquer sur 2 points de votre planche de travail abe
Ecrire votre texte dans ce cadre 9o000e :
Valider par « OK »

Replacer éventuellement le texte sur votre piéce

15. Hachurer une surface

Sélectionner le contour de la surface
a hachurer.

Cliquer sur |e bouton « HaChureS » Intervalle entre deus hachures : i

Inclinaison : {0 g Frofondeur relative © {100 %

Régler les paramétres dans
le tableau ci-contre

i+ Crénelage Uziner les hachures @ avant le contour
7 Hachurage:  Alemé " aprés le conbour
" Mord > Sud
" Sud - Maord v Evwiter les ilots inkérieurs

ak Annuler

16. Souder plusieurs éléments

Cliquer sur les éléments a assembler en maintenant S
la touche « Majuscule » pour les sélectionner ensemble 4

Cliquer sur le bouton « Souder »

17. Contourner une trajectoire

Sélectionner la trajectoire a contourner

Contournage
H = i — ; P.
Cliquer sur le bouton « Contourner » | | e = P |
outil pasze & l'estérieur 4 £ Trajectaire en sens (* tigo
" &lintérieur " haraire =
A o~ Angles = = Elaignement e
Regler Ies parametres dans L'outil &+ roule sur les aétes Cé-/é -> de lentrée ;|0 mm O"'--:_;:é::
Ie tableau Ci_contre " suit les ighes droites . ,__g > dela sortie: |0 i O'./' "
Ebauche Finitior
[ demandée & i 15 Exemple doutl o1 4 dents
[ o T e I | itesze : |auto mmés
Vitesse {7 automatique
€7 presis s [~ Gérerles collsions de voisinage [




T

Fiches Consignes / Utilisation des Machines

Utilisation du logiciel GALAAD _

TR
-\
=

16. Régler les parameétres d’usinage JrE"' Sw———

77 o W Découps ;
Sélectionner la trajectoire d’'usinage B e < %

r Failr:t:r‘]seu:al.[lz: ::n‘ljz'su::]:]csl objet
Cliquer sur le bouton « Profondeur — Vitesse — Outil » feons

 précisée: ,7 m Lnnuler
Régler les parameétres dans le tableau ci-contre

=

| 35 froise 2 tailes 3nm £3.00 4 donts

I Appliquer aussi aux valeurs par defaut [objsts & dessiner ensuite)

17. Simuler un usinage

Cliquer sur le bouton « Simuler » “QEE

Vérifier 'ordre des séquences si il y plusieurs outils =

Régler certains parametres si nécessaire 3
Cliquer sur I'onglet « Origine piéce »

Lancer la simulation

18. Usiner une piéce

Allumer l'ordinateur connecté a la machine a commande numeérique
Allumer la machine
Ouvrir le capot

Placer sa piece

Fermer le capot ‘ }&E \
Ouvrir son fichier =
Cliquer sur le bouton « fraiser »

Vérifier 'ordre des séquences si il y plusieurs outils
Régler certains parametres si nécessaire
Cliquer sur I'onglet « Origine piéce »

Vous devez régler une nouvelle origine si la piéce n’est pas au meme endr0|t ou
d’'une épaisseur différente que la piéce précédente. '
Dans ce cas, voir la procédure avec le professeur.

Lancer l'usinage




